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Zusammen arbeiten

 
 

Bevor es los geht...

Take your time! 
Wir alle arbeiten in unterschiedlichem Tempo, nimm dir die 
Zeit, die du brauchst und lass dich nicht stressen. 

Shit happens! 
Fehler passieren und das ist auch gut so, denn aus ihnen 
können wir lernen.

Häh ist ok! 
Es gibt keine dummen Fragen, sprich die Menschen um dich 
herum ruhig an, wenn du etwas nicht verstehst. Sie sind da, 
um dich zu unterstützen, wenn du etwas brauchst oder dich 
unwohl fühlst. 

Respekt! 
Alle sollen sich sicher fühlen und haben das Recht auf einen 
positiven und respektvollen Umgang.

Teamwork makes the dream work!
Gemeinsam lernen wir besser, durch Gruppen- oder Partner-
arbeiten können wir uns gegenseitig unterstützen und  
zusammen vorankommen.

Work Life Balance! 
Mach genügend Pausen, trink regelmäßig und steh auch mal 
auf, um deinen Körper ein bisschen in Bewegung zu bringen 
und deinen Augen eine Pause zu gönnen.

Getting there is half the fun!  
Wertschätze den Prozess genauso wie die Ergebnisse, wenn 
nicht sogar noch mehr.

Achtung wichtig!

Die Lernkarten sind als Material zur Unterstützung beim Aus-
probieren und Lernen gedacht. Sie können ein guter Anfang 
sein, um Ideen zu entwickeln und in einen kreativen Prozess zu 
starten und sollen dir einen Einstieg in neue Themen ermög-
lichen. Dabei gibt es ein paar Guidelines, die besonders wichtig 
und hilfreich sind. 
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Allgemeines

Was ist das?

CoSpaces ist eine Plattform, mit der du virtuelle 
Welten bauen und erkunden kannst. Mit CoSpa-
ces kannst du 3D-Umgebungen gestalten, in-
dem du verschiedene Objekte, Bilder und Klän-
ge kombinierst. Diese Welten können dann in der 
virtuellen Realität (VR) oder im Webbrowser er-
lebt werden. So kannst du einfach digitale Inhal-
te dreidimensional gestalten und teilen.

Was lernst du?

•  Ideen in 3D-Welten umwandeln 
•  Grundlagen des Programmierens 
•  Gestaltung eigener kreativer Projekte
•  Vorbereitung deiner Welt für die VR-Brille

www.cospaces.io 

Erstelle dir einen Account, mit dem du dich 
zukünftig einloggst.

Wo findest du CoSpaces? 

Das brauchst du:

•  1x Laptop oder Rechner
•  1x Maus
•  Stabile Internetverbindung 
•  CoSpaces Account
•  Englische Grundkenntnisse



Grundlagen
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Überblick

Meine Klasse 
Finde deine 
Klasse und 
Aufgaben. 

Neue Szene
erstellen
Alle Szenen 
auf einen 
Blick. 

3D-Objekte 
für deine 
Szene
Füge Objekte 
aus der Bib-
liothek hinzu.

Eigene Ob-
jekte, Bilder, 
Sounds
Lade eigene 
Dateien in 
die Szene.

Umgebung
anpassen
Suche eine 
Umgebung 
für deine 
Szene aus. 

Szene abspielen
Spiele die Szene 
aus der Perspek-
tive der Kamera 
ab. 

Programmier-
oberfläche
Programmiere 
die Objekte 
deiner Szene. 

Grundlagen

Rastergröße
Stelle die Eigenschaften 
des  Rasters ein. 

Szene an-
schauen & teilen 
Schaue dir deine 
Welt mit dem 
Smartphone oder 
in VR an. Teile sie 
mit anderen. 

Alle Objekte
Zeigt alle 
Objekte dei-
ner Szene. 



Umgebung verändern 

02Grundlagen

Umgebung auswählen
Wähle eine Umgebung aus, die zu dei-
ner Idee passt.

Effekte & Filter
Du hast auch noch die Möglichkeit 
weitere Einstellungen vorzunehmen. 

Eigene Dateien verwenden 
Außerdem kannst du auch eigene Bil-
der als Boden-Bild verwenden oder
Hintergrund-Sounds hochladen. 

Umgebungsmenü
Klicke auf Umgebung. Danach öffnet 
sich das Untermenü.
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Objekte und Figuren hinzufügen

Grundlagen

Objekt auf Arbeitsfläche ziehen
Wähle ein Objekt in einer Kategorie 
aus und ziehe es per Drag & Drop 
(linke Maustaste drücken und ziehen) 
auf die Arbeitsfläche.

Objekt und Kategorie auswählen
Klicke auf Bibliothek und wähle 
eine Kategorie aus. 
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Drehen, verschieben & verändern

Grundlagen

Verschieben
Verschiebe hiermit dein 
Objekt auf der Arbeitsfläche.

Objekt drehen
Du kannst das Objekt 
um die eigene Achse 
drehen.

Höhe einstellen
Du kannst das Objekt 
in der Höhe verschie-
ben. Allerdings nicht 
unter die Arbeitsflä-
che.

Skalieren 
Halte gedrückt, um das Objekt  
gleichmäßig zu verkleinern oder 
zu vergrößern.
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Objekt verschieben

Grundlagen

1 2 Verschieben
Wähle einen der farbigen Pfei-
le aus, um das Objekt in nur 
eine Richtung entlang der X-, 
Y- oder Z-Achse zu verschieben.

Schaltfläche auswählen 
Klicke einmal auf die Schaltfläche, 
um das Verschieben-Werkzeug 
verwenden zu können. 
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So geht‘s
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Objekt in der Höhe verschieben

Grundlagen

Bewegen
Drücke das Symbol und ziehe mit  
gedrückter Maustaste, um dein Ob-
jekt in der Höhe zu verschieben.

Schaltfläche auswählen 
Halte gedrückt, um das Objekt in der 
Höhe zu verschieben.

So geht‘s
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Objekt drehen

Grundlagen

Drehen
Wähle einen der farbigen Kreise 
aus, um das Objekt um eine Achse  
zu drehen oder eine Gradzahl ein-
zugeben. Du kannst das Objekt um 
die X-, Y- oder Z-Achse drehen.

Schaltfläche auswählen   
Klicke einmal auf die Schaltfläche, 
um den Gradmesser zu aktivieren.

1 2
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So geht‘s
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Objekt skalieren

Grundlagen

Skalieren
Drücke das Symbol. Mit gedrückter 
Maustaste und Auf- oder Abbewe-
gung, vergrößerst oder verkleinerst 
du dein Objekt.

Schaltfläche auswählen 
Klicke auf die Schaltfläche, um das 
Objekt zu skalieren.

1 2

1
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So geht‘s
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Objekt verformen

Grundlagen

1 2 3

Richtung auswählen
Überlege dir, an welchem Pfeil du 
ziehen möchtest, um das Objekt zu 
verformen. 

Objekt erweitern
Ziehe an dem Pfeil deiner Wahl. Al-
ternativ kannst du auch die genauen 
Maße in das Feld eingeben.

Verformbares Objekt wählen
Wähle ein Objekt aus der Bibliothek 
aus. Objekte mit einem Zauberstab-
Symbol in der Ecke können verformt 
werden.
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So geht‘s 
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Objekte bearbeiten

Grundlagen

Animation erstellen Für Code aktivieren

Materialaussehen 
ändern (Farbe, Textur, 
Deckkraft, etc.) 

Andere Objekte anbringen  
und ausrichten

Untermenü öffnen
Mit einem Rechtsklick auf das Objekt, 
kommst du in das Untermenü.

So geht‘s

10

Name des Objekts



Objekt am anderen Objekt anbringen 

Grundlagen

1 2 3

Ausrichten
Klicke auf eine blaue Kugel am ande-
ren Objekt, um das Objekt an der ge-
wünschten Fläche auszurichten.

Ausgerichtetes Objekt
Das Objekt ist jetzt am Würfel aus-
gerichtet. Die zwei Objekte sind jetzt 
automatisch gruppiert und verhalten 
sich so als wären sie ein Objekt.

Anbringen 
Wähle Anbringen im Untermenü aus. 
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So geht‘s 
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Objekte animieren

Grundlagen

Animation 
Wähle Animation im Untermenü aus und 
entscheide dich für eine Animation. Nicht 
alle Objekte können animiert werden. 

So geht‘s 
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Tipp

Manche Objekte können auch 
Posen (Posture) oder Aktionen 
(Actions) ausführen. 



Materialeigenschaften
ändern

Grundlagen

Material auswählen
Klicke auf Material im Untermenü. Verän-
dere Material und Deckkraft unterschied-
licher Teile deines Objektes. 

So geht‘s 
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Let‘s Code!



Programmieren mit  
CoBlocks

Let‘s Code!

1

2

CoBlocks
Jetzt kannst du dein Objekt im Be-
reich Code programmieren. Merke 
dir dafür den Namen des Objektes. 
oder ändere ihn so, dass du ihn leicht 
wiederfindest.

Objekt fürs coden freigeben
Klicke auf Code im Untermenü. Ak-
tiviere dein Objekt für die Program-
mierung mit In CoBlocks verwenden. 

1

So geht‘s 
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Im Viereck tanzen

2
Bewegung wählen
Im Dropdown Menü bekommst du 
Bewegungspotionen angezeigt. 

CoBlocks
Damit das Objekt ein Quadrat ab-
geht, muss bewege vorwärts und 
drehe um 90° jeweils 4 mal wieder-
holt werden.

Wenn du drehe und bewege kombi-
nierst, kannst du quadratische Be-
wegungen programmieren. 

So geht‘s 

1

2

1

Let‘s Code! 15



Mehrere Objekte gleich-
zeitig programmieren

Mehrere Programme 
In CoSpaces werden Befehle hinterein-
ander ausgeführt. Um mehrere Befehle 
gleichzeitig auszuführen, musst du für je-
den Programmablauf einen eigenen Reiter 
erstellen. Klicke auf das Pluszeichen, um 
einen weiteren hinzuzufügen. Behalte den 
Überblick und benenne deine Reiter. Wäh-
le dafür im Dropdown Menü Umbenennen. 

So geht‘s 

Let‘s Code! 16



Objekte entlang eines Pfades bewegen  
(Teil 1)

1 2

3

Objekt auf Pfad anbringen
Wähle im Untermenü Anbringen. 
Wenn du Objekte anbringst, werden 
sie automatisch gruppiert. 

Objekt ausrichten
Klicke auf den blauen Punkt, um das 
Objekt auf dem Pfad auszurichten.

Pfad auswählen
Damit deine Figur im Kreis läuft, 
wähle aus der Kategorie Spezial 
einen Pfad und platziere diesen in 
deiner Szene. 
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So geht‘s 
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Pfad programmieren
Für dauerhaftes bewegen brauchst 
du den orangenen Codeblock wie-
derhole fortlaufend. Programmiere 
den Pfad mit dem blauen Codeblock 
bewege ... auf Pfad ..., damit der 
Hahn sich auf dem Pfad bewegt.  

4

So geht‘s 
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Objekte entlang eines Pfades bewegen  
(Teil 2)



Objekte aus dem  
Internet hinzufügen

1

Format auswählen 
Du kannst Bilder, 3D-Modelle, Vi-
deos und Sounds zu deinen Szenen 
hinzufügen. Wähle unter Hochladen 
die passende Rubrik aus. Du kannst 
insgesamt 10 Dateien hochladen. 

Hochladen 
Wenn du auf Hochladen klickst, 
kannst du die Dateien in CoSpaces 
hinzufügen und anschließend per 
Drag and Drop in der Szene platzie-
ren.  

1

So geht‘s 
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Bilder hochladen

Bilder hochladen
Du kannst Bilder und Grafiken als Hinter-
grund oder als Boden für deine Szenen 
hochladen.

Diese Formate sind kompatibel:  
JPG, PNG, GIF, SVG, BMP

So geht‘s 

Let‘s Code! 20



Text hinzufügen

Format auswählen 
Text kann hilfreich sein, um deine 
Ideen zu vermitteln. Die Textpotion 
findest du in der Bibliothek unter 
Bausteine.  

So geht‘s 

Text bearbeiten 
Klicke mit der rechten Maustaste auf 
dein Panel und ändere das Material 
und den Text über das Text Feld.

1
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2
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3D-Modelle hochladen 

Du kannst deine eigenen Entwürfe (z.B. 
aus TinkerCad) oder Modelle aus dem 
Internet hochladen. 

Achte auf die unterstützten Formate und 
auf die maximale Größe von 50 MB pro 
Datei. 

So geht‘s 
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Szenen erstellen 
Szenen verwenden 
Du kannst mehrere Szenen gestal-
ten, um deine Ideen umzusetzen. 
So kannst du zum Beispiel eine Ge-
schichte an mehreren Orten erzäh-
len oder einem Spiel weitere Level 
hinzufügen. 

Szenen Überblick 
Klicke hier, um dir alle Szenen anzu-
schauen.  

Neue Szene hinzufügen 
Füge eine neue Szene hinzu. 

Szene bearbeiten 
Klicke auf die Szene, um sie zu be-
arbeiten. Klicke auf die drei Punkte, 
um deine Szene umzubenennen, zu 
kopieren oder zu löschen. 

So geht‘s 
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Szenen wechseln 

Szenen wechseln 
Im Spielmodus kannst du mit den 
Pfeilen Szenen wechseln. 

So geht‘s 
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Deine Welt teilen 
(Teil 1)

Teilen & Freigeben
Klicke auf Teilen oben rechts. Da-
nach auf Jetzt freigeben. 

Ungelistet teilen
Klicke auf Ungelistet teilen und be-
stätige indem du im nächsten Fens-
ter noch mal auf Ungelistet teilen 
klickst.

So geht‘s 
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Link erstellen
Klicke rechts auf dem Bildschirm auf 
Teilen. Danach erscheint der QR-
Code zum Scannen für dein Han-
dy. Wenn du auf Abspielen klickst, 
kannst du dir deine Welt im Spielmo-
dus anschauen. 

Deine Welt teilen 
Scanne den QR-Code mit der Co-
Spaces Edu App, um deine Welt z.B. 
auf dem Handy zu spielen oder in ei-
ner VR-Brille anzuschauen. Die App 
findest du kostenlos im Play - oder 
App Store.

Außerdem kannst du auch den Code 
zu deiner Welt oder den  Share-Link 
an deine Freund*innen verschicken . 

So geht‘s 
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Deine Welt teilen 
(Teil 2)



Challenges



Trauminsel

Challenges

Baue eine Insel: Wie sieht sie aus? Wer 
lebt dort? Welche drei Dinge hast du 
eingepackt? 

Challenge

27



Was fliegt hier rum...?

Welche Objekte fliegen durch deine Welt? 
Lasse ein Objekt deiner Wahl auf einem 
Pfad durch die Luft fliegen. 

Challenge

Challenges

Tipp

Du findest die anpassbaren Pfade 
in der Kategorie Bausteine. 

28



Pyramidenpflanze

Vielleicht hat deine Welt eine ganz be-
sondere Natur! Baue deine Pflanze aus 
Pyramiden. Sei kreativ! 

Challenge

Challenges

Tipp

Du findest die Pyramiden in der 
Kategorie Bausteine.
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Baue deinen Traumclub: Ist der Club 
in einer Scheune oder doch eher in 
der Wüste? Füge deinem Club Musik 
hinzu und lass‘ deine Gäste tanzen!  

Challenge

Let‘s Party!

Challenges 30



Gestalte deine eigene VR-Ausstellung 
oder Galerie. Vielleicht sogar mit deinen 
eigenen Kunstwerken oder Fotos?

Challenge

VR-Museum!

Challenges 31



Mehr Ideen

Augmented Reality

Mit Augmented Reality (AR) in CoSpaces kannst du vir-
tuelle Dinge in der echten Welt sehen. Du benutzt dazu 
dein Smartphone oder Tablet. In CoSpaces wählst du 
Objekte aus, wie zum Beispiel Tiere, Pflanzen oder Ge-
bäude, und platzierst sie auf dem Boden oder einem 
Tisch. Dann kannst du um sie herumgehen und sie von 
allen Seiten betrachten, als wären sie wirklich da! Er-
wecke deine Umgebung zum Leben.

Game Design 

Programmiere dein eigenes Computerspiel! Besonders bieten 
sich Parkours, Schatzsuchen oder Escape Rooms an. Lass dich 
in der Galerie inspirieren.

Merge Cube

Der Merge Cube ist eine spezieller Würfel, den du mit 
CoSpaces verwenden kannst. Mit dem Würfel kannst 
du virtuelle Objekte in der echten Welt sehen, indem 
du dein Smartphone oder Tablet darauf richtest. Es 
ist, als ob du deine Welt in deinen Händen hältst und 
darauf schaust, denn du siehst auch virtuelle Dinge, 
die darauf projiziert werden. Mit CoSpaces kannst du 
den Merge Cube nutzen, um coole 3D-Objekte, Spie-
le oder interaktive Erlebnisse zu erstellen, die du dann 
auf dem Cube sehen und damit interagieren kannst. 
Das macht das Lernen und Spielen noch spannender 
und realistischer!

Du findest eine Vorlage zum selbst ausdrucken und 
zusammenbauen hier:
www.mergecube.com/paper



Weiter machen!

 
 

So geht‘s weiter

Wenn du mehr über CoSpaces wissen möchtest, kannst du auf 
der offiziellen Website nachschauen.

www.cospaces.io 

Dort findest du viele Anleitungen und Videos, die dir zeigen, wie 
alles funktioniert. Es gibt auch eine lebendige Community.

Aber auch auf YouTube findest du jede Menge Anleitungen und 
Infos. Gib‘ einfach ‘CoSpaces‘ ein. Oder druchforste soziale Netz-
werke und Blogs für die neuesten Ideen und Hacks.
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